Vielfaltige Veranstaltungen im Marz:
Das Zeppelin Msueum ladt ein

Das Zeppelin Museum Friedrichshafen setzt im Marz 2025 neue Akzente mit
einer Vielzahl spannender Veranstaltungen, die Besucher*innen aller
Altersgruppen und Interessen ansprechen. Das Museum |adt zu einem
facettenreichen Programm ein, das interaktive Erlebnisse, kreative
Workshops und inklusive Fihrungen bietet.

Die Highlights des Monats umfassen den intergenerationalen Game-Design-
Workshop ,Write your own Adventure!”, in dem Teilnehmende ihre eigenen
Geschichten und Abenteuer entwickeln kdnnen. Fur Fans von Steampunk und
Fantasy erwartet das Museum mit ,GAME ON! Steampunk-Abenteuer mit Mhdire
von Orkenspalter TV* eine auBergewodhnliche Reise in eine andere Welt.

Ein besonderes Augenmerk liegt auf der inklusiven Fihrung ,Museum zum
Nacherleben: Farben vom Blumenstrauf3, die eine einzigartige Zuganglichkeit fur alle
Besucher*innen bietet. Zudem gibt es vielfaltige Angebote flr Familien und Schuler:
Mit der interaktiven Familienfihrung ,Spielend lernen: Schulmuseum goes Zeppelin
Museum® sowie dem ,Spiele(n) fur alle: Pen-&-Paper-Spielenachmittag” kommen
Jung und Alt in den Genuss von fesselnden und kreativen Erlebnissen.

Die Reihe wird mit ,OPEN HOUSE! Pressed Escape: Fluchterfahrungen und Gaming®,
der inklusiven Flhrung ,Museum zum Anfassen durch die Kunst®, sowie dem ,Kunst-
Freitag” abgerundet.

Freitag, 7.3.2025 | 13 Uhr
Write your own Adventure!
Intergenerationaler Game-Design-Workshop

7 Jugendliche und junge Erwachsene, sowie 7 Senior*innen werden in diesem
Workshop die Welt des Geschichtenerzéhlens erkunden und eigene Zeppelin-
Abenteuer erschaffen. Die gemeinsam geschriebenen Geschichten werden dabei in
digitale, interaktive Textadventures mit Twine umgesetzt. Twine ist ein kostenloses
Open-Source-Tool zum Schreiben von interaktiven Geschichten. Es sind keine
Vorkenntnisse notig und der Fantasie sind nahezu keine Grenzen gesetzt. Dabei
kédnnen eigene oder frei erfundene Zeppelin-Erlebnisse - zum Beispiel aus dem 20.
und 21. Jahrhundert oder der Zukunft - als Grundlage des Spiels dienen. Die
Teilnehmenden erschaffen inr ganz eigenes narratives Computerspiel.

Der intergenerationale Game-Design-Workshop besteht aus zwei Teilen. Zuerst geht
es darum, sich im Tandem kennenzulernen und gemeinsam eine Zeppelin-

Geschichte zu entwickeln. Danach beginnt die Arbeit mit Twine, bei der vor allem die
Jugendlichen und jungen Erwachsene technisch untersttitzen werden. Die narrativen
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Zeppelin Museum

Das Zeppelin Museum macht
Innovationen in Technik und Kunst
erlebbar. Es begeistert Menschen fur
die Idee, das scheinbar Unmaogliche
zu wagen und als Pioniere der Kunst,
des Handwerks oder der Industrie
die Zukunft aktiv zu gestalten. Seinen
Namen verdankt es den von Graf
Zeppelin in Friedrichshafen am
Bodensee entwickelten Luftschiffen.
Seinem Pioniergeist folgend widmet
sich das Zeppelin Museum
interdisziplinar, diskursiv, partizipativ
und inklusiv historischen,
gegenwartigen und zukUnftigen
gesellschaftlichen Prozessen.


mailto:presse@zeppelin-museum.de
http://www.zeppelin-museum.de/

2.
>

©

Zeppelm
useum

—

Computerspiele werden dann auf unserer Museums-Website verdffentlicht, sodass
sie flr alle zuganglich und erlebbar sind, wenn das von den Teilnehmenden
gewulnscht ist.

Durchgefuhrt wird der Workshop von Heiko Wolf, Medienpadagoge von Initiative
Creative Gaming e. V.

Hinweis: Geeignet fiir Jugendliche und junge Erwachsene ab 13 Jahren und
Senior’innen. Bitte melden Sie sich unter angebote@zeppelin-museum.de bis zum
2822025 an. Die Veranstaltung ist kostenlos.

Donnerstag, 13.3.2025 | 20 Uhr
GAME ON! Steampunk-Abenteuer mit Mhdire von Orkenspalter TV

Auf dem Twitch-Kanal von Orkenspalter TV wird live ein Pen-&-Paper-Rollenspiel
gespielt - ein gemeinschaftliches Erzahlspiel mit einfachen Regeln, geleitet von
YouTuberin und Autorin Mhéire Stritter.

Die Geschichte verbindet die Ausstellung ,, Choose your Player. Spielwelten von
Wiirfel bis Pixel’ mit interaktiven Abenteuern, die die Besucher*innen des Museums
dort erleben kdnnen. Mhdire Stritter entflhrt dabei in eine Welt, die Games,
Gemeinschaft und den Mythos der Luftschiffe in einem Steampunk-Setting
miteinander verbindet. Die Handlung ist dabei nur grob vorgegeben, denn sie
entsteht gemeinsam und vor den Augen des Publikums spontan in der Interaktion
der Spielenden.

Hinweis: Die Veranstaltung ist kostenlos und es ist keine Anmeldung erforderlich. Das
Event findet nur digital auf dem Twitch-Kanal von Orkenspalter TV statt.

Samstag, 15.3.2025 | 14 Uhr

Spielend lernen: Schulmuseum goes Zeppelin Museum
Interaktive Familienflhrung

Gemeinsam wollen wir Spielen vom Mittelalter bis heute auf den Grund gehen!
In unserer aktuellen Ausstellung ,Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis
Pixel* wollen wir erkunden, was wir durch das Spielen lernen und wie es unser
eigenes Leben beeinflussen kann. Natdrlich kommt auch das gemeinsame
Ausprobieren nicht zu kurz. Hier kommen spannendes Wissen und Spielespal3
zusammen. Die FUhrung findet in Kooperation mit dem Schulmuseum
Friedrichshafen statt.

Hinweis: Bitte melden Sie sich unter angebote@zeppelin-museum.de bis zum
14.3.2025 an. Die Veranstaltung ist kostenlos.
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Donnerstag, 20.3.2025 | 14 Uhr
Museum zum Nacherleben: Farben vom Blumenstraul
Inklusive Flhrung

Unsere Flhrungen fir Menschen mit Demenz und ihre Angehdrigen laden zu einem
dialogischen Rundgang ein. Sie bieten Zeit fir eine intensive Auseinandersetzung mit
den Exponaten. Tastmodelle und Materialproben bereichern den Zugang zu
ausgewahlten Exponaten.

Welche Farben sind im BlumenstrauB3? In der Kunstausstellung betrachten wir unter
anderem den Blumenstrau3 von Otto Dix und lassen durch Farben und Formen
Erinnerungen wecken. Im Anschluss kénnen die Eindrlicke in einem Wachsaquarell
festgehalten und mit nach Hause genommen werden. Ein gemUtliches
Zusammensein bei Kaffee und Geback runden den Besuch ab.

Durchgefihrt wird die Veranstaltung von Jana Dix, Referentin flr Inklusion im
Zeppelin Museum, sowie von zwei Fachkraften der Fachstelle Demenz, Wolfgang
Stoppe und Armin Baur.

Hinweis: Geeignet fir Menschen mit Demenz und ihre Angehdrigen. Bitte melden
Sie sich unter angebote@zeppelin-museum.de bis zum 28.2.2025 an. Die

Veranstaltung ist kostenlos.

Samstag, 22.3.2025 [ 13 Uhr
Spiele(n) fur alle: Pen-&-Paper-Spielenachmittag
Spielenachmittag

Wir laden gemeinsam mit dem Seetroll Friedrichshafen ein zu einem Pen-&-Paper-
Spielenachmittag im Museum!

Ganz im Sinne der Gratisrollenspieltage im Méarz, nehmen wir euch von 13 bis 17 Uhr
in den Gruppenraumen des Museums im ersten Stock mit in andere Welten. Gespielt
wird das Abenteuer ,Jademilan antwortet nicht®, bei dem euch als Investigator*innen
eine Verfolgungsjagd in gefahrlichen tropischen Dschungeln erwartet. Kommt gerne
mit Freund*innen und Bekannten und verbringt einen Nachmittag voller
spannendem Spielspal! Spielleiter sind Sebastian Jakob (Seetroll Friedrichshafen)
und Jan Vetter (Medienhaus am See).

Hinweis: Die Veranstaltung ist kostenlos. Bitte melden Sie sich unter
angebote@zeppelin-museum.de bis zum 20.3.2025 an.
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Donnerstag, 27.3.2025 | 18 Uhr
OPEN HOUSE! Pressed Escape: Fluchterfahrungen und Gaming

Fluchterfahrungen, Migration, Erinnerung... und Games? Geht das zusammmen?
Daruber diskutieren Spieleentwickler Georg Hobmeier (CEO Causa Creations) und
Dr. Tabea Widmann (Referentin fur Digitale Vermittlung, Zeppelin Museum).

Welche Rolle spielen Games in der Auseinandersetzung mit Fluchterfahrungen,
Migration und Erinnerungskulturen? Wie kénnen sie Erzahlungen Uber Heimat,
Identitat und Verlust vermitteln? Welchen besonderen Mehrwert besitzen Games fir
diese Themen? Aus den Perspektiven von Wissenschaft und Praxis diskutieren wir
Uber die Potenziale sowie Herausforderungen von digitalen Spielen im Kontext von
Erinnerungskulturen, Flucht- und Migrationserfahrungen.

Hinweis.: Besucherinnen bezahlen so viel, wie ihnen die Veranstaltung wert ist und es
ist keine Anmeldung erforderiich.

Freitag, 28.3.2025 | 19 Uhr
Kunst-Freitag im Zeppelin Museum
Ausstellungsfiihrungen

Ein Zusammenschluss von acht Hafler Kunst-Institutionen - Kunstverein
Friedrichshafen, Kulturhaus Caserne, Kiesel im K42, Artothek im Medienhaus am See,
Zeppelin Museum, Turmatelier der ZF Kunststiftung, Der Raum und Zeppelin
Universitat - bietet einmal im Jahr ein Kunst- und Kultur-Programm der Extraklasse.

Das Zeppelin Museum bietet zum Kunst-Freitag sechs Kurzflhrungen zu den
Ausstellungen ,Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis Pixel und , Eigentum
verpfiichtet. Eine Kunstsammlung auf dem Priifstand’ an. Zwischen den Fihrungen
stehen Ihnen Livespeaker*innen des Karl-Maybach-Gymnasiums vor ausgewahlten
Werken in ,Eigentum verpflichtet” Rede und Antwort.

Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis Pixel
Kurzfihrungen jeweils um: 19.30 Uhr | 20.30 Uhr | 21.30 Uhr
Eigentum verpflichtet. Eine Kunstsammlung auf dem Prifstand
Kurzfihrungen jeweils um: 19.00 Uhr| 20.00 Uhr | 21.00 Uhr

Eskapismus, Erfolgsstreben, Exploration: Warum, wie und in welchen Kontexten spielt
der Mensch? Wie wird er gespielt und wie werden Protagonistinnen und
Protagonisten in Spielen dargestellt? Die Ausstellung , Choose your Player.
Spielwelten von Wiirfel bis Pixel im Zeppelin Museum befasst sich mit dem
Phanomen des Spiels als Kulturmedium.
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Die Ausstellung , Eigentum verpfiichtet. Eine Kunstsammilung auf dem Priifstand”
macht Schicksale von Sammlern sichtbar, von geraubten Kunstwerken und von
Hetzaktionen der Nationalsozialisten gegen die Moderne Kunst. Kritisch blickt sie
dabei auch auf den Bodensee als Rickzugsort verfolgter Kinstlerinnen und Kinstler -
und ehemaliger NS-GréBen.

Hinweis: Die Veranstaltung ist kostenlos und es ist keine Anmeldung erforderiich.

Samstag, 29.3.2025 | 14 Uhr
Museum zum Anfassen durch die Kunst
Inklusive Flhrung

Unsere Flhrungen fur blinde und sehbehinderte Menschen laden zu einem
dialogischen Rundgang ein. Sie bieten Zeit fir eine intensive Auseinandersetzung mit
den Exponaten. Objektbeschreibungen, Tastmodelle und Materialproben bereichern
den Zugang zu ausgewahlten Exponaten. Die Fihrung findet im Tandem mit Andrea
BUchner, sehbehinderte Museumsfihrerin, und Mark Niehoff, Wissenschaftlicher
Mitarbeiter der Kunstabteilung, statt.

Was ist Raubkunst? Dieser brisanten Frage stellt sich das Zeppelin Museum mit
seiner eigenen Sammlung in der Kunstausstellung ,Eigentum verpflichtet. Eine
Kunstsammlung auf dem Prifstand"”. Sie arbeitet die Geschichten und Lebenswege
hinter den Kunstwerken auf: Woher kommen die gotischen Skulpturen, barocken
Malereien und Meisterwerke der Klassischen Moderne? Schicksale von
Sammler*innen werden sichtbar, von geraubten oder verlagerten Kunstwerken sowie
Hetzaktionen der Nationalsozialist*innen gegen die Moderne Kunst. Kritisch blickt die
Ausstellung auch auf den Bodensee als Rickzugsort ehemaliger NS-GroéBen und
Handlernetzwerke zwischen Deutschland, der Schweiz und Osterreich.

Hinweis: Geeignet fiir blinde und sehbehinderte Erwachsene. Assistenzhunde und

Begleitpersonen sind herzlich willkommen. Die Veranstaltung ist kostenlos und es ist
keine Anmeldung notig.

5/6



RegelmaBige Fihrungen im Zeppelin Museum

Fahrung

Technik und Kunst im Uberblick

Kunst trifft Technik am Ufer des Bodensees: In dieser Flihrung lernen Teilnehmer*innen das
Zeppelin Museum als Zwei-Sparten-Haus kennen. Im bauhausgetreuen Hafenbahnhof vereint
das Museum die weltweit gréBte Sammmlung zur Geschichte der Luftschifffahrt mit einer
Kunstsammlung, die die groBen Meister aus Stiddeutschland vom Mittelalter bis zur Neuzeit
umfasst. Im Rahmen der Entdeckungsreise durch die Dauerausstellungen des Zeppelin
Museums erfahren Teilnehmer*innen dartber hinaus, welche Rolle Friedrichshafen in der
nationalen sowie regionalen Kunst- und Technikgeschichte zuteilwurde.

sonntags (02.03., 09.03,,16.03,,23.03.) | 14 Uhr
2 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Frei bis 16 Jahre!

Fahrung

Choose your Player. Spielwelten von W(rfel bis Pixel

Eskapismus, Erfolgsstreben, Exploration: Warum, wie oder in welchen Kontexten spielt der
Mensch? Wie wird er gespielt und wie werden Protagonist*innen in Spielen dargestellt? Die
Ausstellung Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis Pixe/befasst sich im Zeppelin
Museum Friedrichshafen mit dem Phanomen des Spiels als Kulturmedium zur Gegenwartsflucht
und Immersion. Sie erforscht Spielrdume von Identitat und untersucht, wie Spiele
Machtverhaltnisse zwischen Propaganda, Krieg und Widerstand widerspiegeln sowie ihren
Beitrag zur Zukunftsgestaltung und Entstehung neuer Gemeinschaften. Zeppelinspiele aus der
eigenen Techniksammlung vom frihen 20. Jahrhundert bis zur Gegenwart werden Werken
zeitgendssischer Kinstler*innen sowie Gamingklassikern von Spielbrett bis Konsole
gegenubergestellt und kritisch eingeordnet.

sonntags (02.03., 09.03.,16.03.,23.03.) | 11 Uhr
2 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Freil bis 16 Jahre!

Fahrung

Eigentum verpflichtet. Eine Kunstsammlung auf dem Priifstand

Was ist Raubkunst? Dieser brisanten Frage stellt sich das Zeppelin Museum in seiner Ausstellung
Eigentum verpflichtet. Eine Kunstsammlung auf dem Priifstand. Die FUhrung arbeitet die
Geschichten hinter den Kunstwerken auf und macht ihre Riicken und verborgenen
Informationen sichtbar: Woher kommen die gotischen Skulpturen, barocken Malereien und
Meisterwerke der Klassischen Moderne? Besucher*innen begeben sich auf eine Reise durch die
Vergangenheit der Kunstsammlung des Zeppelin Museums und tauchen ein in Sammler*innen-
und Handler*innennetzwerke rund um den Bodensee.

sonntags (09.03., 23.03.) | 15 Uhr
2 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Freil bis 16 Jahre!
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